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Agilidad

Astucia
Espíritu

Fuerza
Vigor

PA
S
O

PA
R
A
D
A

D
U
R
E
Z
A

ARMADURA

EXPERIENCIA

NUEVO
RANGOa

ATRIBUTOS SECUNDARIOS

C
A
R
IS
M
A

HABILIDADES

y b 8 (! ()

APOSTAR eASz
CABALGAR eAGz

CALLEJEAR eASz

DISPARAR eAGz
FXCERRADURASeAGz

INTIMIDAR eESz

INVESTIGAR eASz
LANZAR eAGz
NADAR eAGz

CONDUCIR eAGz

NAVEGAR eAGz

NOTAR eASz

PELEAR eAGz

PERSUADIR eESz

PROVOCAR eASz

RASTREAR eASz
REPARAR eASz

SANAR eASz

SIGILO eAGz
SUPERVIVENCIAeASz

TREPAR eFUEz

ARMAS

Mayor

Menor

Menor

PILOTAR eAGz
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Dr. Smolder Bravestone
Arqueólogo Explorador x
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+2 Fornido

Pies ligeros

Osado

Carismático
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Arqueología

Aventuras extraordinarias

Comodín salvaje
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